Anleitung

grundl

AMIGURUMI-SET Manhme

Krebs, Segelboot, Fisch, Seestern, Leuchtturm

Schwierigkeitsgrad:

Q&

Nadelstdrke:

2,5-3,0

Qualitdt:

Amigurumi-Set Maritime (Griindl)
100 % Baumwolle

10 x 10 g Mini-Knduel

10g/23m
griindl ) &
&4* Amur\lm\ ;:'_‘;!

1x

GroBe:

Krebs:

ca. 7 cm (mit FiiBchen und Scheren)
Boot:

ca.10 cmlang, 5 cm hoch
Fisch:

ca.7cmlang

Seestern:

ca.?2cm

Leuchtturm:

Hohe ca.11cm

Verbrauch:

1 Amigurumi-Set Maritime fiir alle 5 Modelle,
zusdtzlich bendtigst du ca. 15 g Filllwatte insge-
samt und 3 Paar Amigurumi-Augen @ 3 - 4 mm
oder kleine schwarze Perlen als Augen zum
Aufnéhen (je 1 Paar fiir die Krabbe, den Fisch und
den Seestern; alternativ die Augen mit Garn in Fb.
schwarz aufsticken)

Muster:

fM in Spiralrunden: Die fM werden in Spiralen liber
den Rundenbeginn hinweg fortlaufend gehdkelt.
Die 1. M jeder Rd. mit einem Kontrastfaden oder
Maschenmarkierer markieren.

Farbwechsel: Beim Farbwechsel die letzte M be-
reits in der neuen Fb. abmaschen.

Beim Farbwechsel die Faden nach einigen in der
neuen Farbe gehdkelten M auf der Innenseite
sofort mehrmals sehr fest verknoten und nach
Innen hdngen lassen oder verndhen, da man
spdter nicht mehr gut darankommt. Damit der
Farbwechsel auf der Riickseite des Leuchtturmes
und am Bauch des Fisches gerade hoch verlduft,
ab und zu 1M mehr in der zuletzt verwendeten Fb.
hdkeln und die folgende M als neuen Rundenbe-
ginn markieren.

2 fM zus. hdkeln: (= unsichtbare Maschenabnahme)
mit der Hakelnadel in das vordere Maschenglied
der 1. M und gleich anschlieBend in das vordere
Maschenglied der 2. M einstechen, es befinden
sich 2 M und 1Schlinge auf der Nadel, Faden
holen und durch beide M ziehen, es befinden sich
noch 2 Schlingen auf der Nadel, Faden holen
und nochmals durch beide Schlingen ziehen.

Auf diese Weise sieht man die Abn. kaum. Nach
Belieben kénnen die Abn. auch durch Zusammen
Abmaschen erfolgen; die beiden zusammen
abgemaschten fM erscheinen jedoch wesentlich
dicker.

Maschenprobe: (feste Maschen)
24Mx23Rd.=10cmx10cm
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Anleitung:

Achtung: Alle Teile sollten sehr fest gehdkelt
werden, d. h. unbedingt auf die Maschenprobe
achten, damit die Fillwatte fest im Inneren der
fertig gehdkelten Teile bleibt und sich nicht her-
ausziehen ldsst. Die einzelnen Teile missen sehr
fest zusammengendht und alle Faden sorgfdltig
verndht werden, so dass sich keine Teile bzw. die
gestickten Gesichtskonturen I16sen oder heraus-
ziehen lassen!

Anleitung Krebs:

(komplett in Fb. hummerrot)

Oberseite des Koérpers:

In einen Fadenring 6 fM hadkeln (= 1. Rd.). Weiter

fMin Spiralrunden hdkeln.

2. Rd.: jede M verd. (= 2 fM in 1 Einstichstelle)
(=12M)

3. Rd.: jede 2. M verd. (=18 M)

4.Rd.: jede 3. Mverd. (=24 M)

5. Rd.: jede 4. M verd. (= 30 M)

6. + 7. Rd.: fM ohne Zun. hdkeln, mit TKM in die 1.

fM der Rd. enden

Die Augen zwischen der 4. und 5. Rd. mit einem

Abstand von 2 sichtbaren M anbringen bzw.

mit Garn in Fb. schwarz aufsticken. Die Augen

seitlich mit Garn in Fb. weil3 betonen, den Mund

in Fb. schwarz aufsticken, dazu das Garn teilen

und nur 2-fadig sticken (siehe Foto).

Unterseite des Korpers:

Wie die 1. - 5. Rd. der Kdrperoberseite hdkeln.
Mit dem Arbeitsfaden weiterarbeiten und die
Unter- und Oberseite rundherum mit fM zus.

hdkeln, dabei den Kérper nach und nach mit
Flllwatte ausstopfen.
Nun die Beinchen nach Hakelschrift 1 anhdkeln:

Hdkelschrift 1: (KrebsfiiBchen)
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Scheren: (2 x)

8 LM anschlagen und wie folgt behdkeln: 3 fM,
dabei die 1. fM in die 2. LM ab Nadel hdkeln, 4 fM
in die folgende fM, 3 fM.

Die Scheren auf die vorderen Beinchen ndhen,
so dass die Spitze des ,,V's“ in Richtung Gesicht
zeigt.

Anleitung Segelboot:

Das Segelboot wird in einem Stiick gehdkelt.
Oben an der Spitze des Segels beginnen:

In einen Fadenring in Fb. weiB 6 fM hdkeln
(=1.Rd.). Weiter fM in Spiralrunden hé&keln:
2.Rd.: jede 2. M verd. (=9 M)

3.Rd.:jede 3. M verd. (=12 M)
4.Rd.: jede 4. M verd. (=15 M)
5. Rd.: jede 5. M verd. (=18 M)
6. - 9. Rd.: sinngemdB fortfahren, so dass i. j. Rd.
3 M zugenommen werden (= 30 M)

10. + 11. Rd.: fM ohne Zun. hdkeln

Zu Fb. sand wechseln.

12. +13. Rd.: fM ohne Zun. hdkeln

14. - 18. Rd.: die 1. und 16. M (= ,,Bug und Heck*)
markieren und i. j. Rd. jeweils die M vor und nach
der markierten M verd. (= 50 M)

Zu Fb. dunkelblau wechseln.

19. Rd.: wie die 18. Rd. (= 54 M)

20. Rd.: mit Fb. hellblau 1Rd. fM in die Gegen-
richtung hdkeln (ohne Zun.)

Den Schiffsrumpf nach oben klappen.
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Anleitung Fisch:

Vorne am Kopf beginnen. In einen Fadenring in
Fb. hellblau 6 M hékeln (= 1. Rd.). Weiter fM in
Spiralrunden hdkeln:

2. Rd.: jede M verd. (=12 M)

3. Rd.: jede 2. M verd. (=18 M)

4. +5. Rd.: fM ohne Zun. hdkeln

Zu Fb. royalblau wechseln und abwechselnd 1
Rd. in Fb. royalblau und 1Rd. in Fb. smaragdgriin
hdkeln.

6. - 10. Rd.: fM ohne Zun. hdkeln
11. Rd.: jede 5. + 6. M zus. hdkeln (= 15 M)
12. Rd.: jede 4.+ 5. M zus. hdkeln (=12 M)

Jetzt den Korper ausstopfen.

13. Rd.: jede 3. + 4. M zus. hdkeln (= 9 M)
4. Rd.: jede 2. + 3. M zus. hdkeln (= 6 M)

Jetzt den Fisch mit Fb. royalblau beenden und
jeweils 2 gegeniiberliegende M mit fM zus.
hakeln (= 3 M). Die Schwanzflosse in Fb. royalb-
lau nach Hakelschrift 2a in Hin- und Riickr. an-
hdkeln. Die Riickenflosse in Hohe der 7. - 9. Rd.
oben am Riicken in der Mitte nach Hakelschrift
2b anhdkeln. Die Bauchflossen jeweils seitlich
in Hohe der 8. + 9. Rd. nach Hdkelschrift 2c an-
hdkeln. Dabei die M um die fM des Fischkorpers
herum hdkeln. Dazu mit der Hdkelnadel von
oben nach unten zwischen 2 fM einstechen, die
Nadel unter der fM entlangfiihren und nach die-
ser M von unten nach oben wieder ausstechen,
den Faden holen und durchziehen.

Hakelschrift 2: (Fischflossen)

2a: Schwanzflosse
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| | | =fMdes Fischkorpers

2b: Riickenflosse

e

= fM des Fischkérpers

2c: Seitliche Bauchflosse (2x):

A

~
11 = fM des Fischkérpers
Legende:
® -1LM T =1hstb.
I =1 = 3 Stb. in 1 Ein-
stichstelle
-l- =1Stb.
N =1KM

Anleitung Seestern:

In einen Fadenring in Fb. smaragdgriin 6 fM
hakeln (= 1. Rd.). Weiter fM in Spiralrunden
hakeln.

2.Rd.: jede M verd. (=12 M)

3. Rd.: jede 2. M verd. (=18 M)

4. Rd.: jede 3. M verd. (= 24 M)

5. Rd.: jede 4. M verd. (= 30 M)

Den Arbeitsfaden abschneiden.

Zwischen der 2. und 3. Rd. die Augen im Abstand

von 2 sichtbaren M anbringen bzw. mit Garn

in Fb. schwarz aufsticken. Die Augen mit Garn

in weiB betonen und den Mund in Fb. schwarz

aufsticken. Einen 2. Kreis genauso hdkeln. Den

Arbeitsfaden nicht abschneiden. Die beiden

Kreise links auf links zusammenlegen, Kreis 2

liegt zundchst vorne. Mit dem Arbeitsfaden von

Kreis 2 weiterarbeiten und die Zacken nach und

nach anhdkeln:

1. Zacke: 6 fM auf die 1. - 6. fM von Kreis 2, die
Arbeit wenden, so dass Kreis 1 vorne
liegt und ebenfalls 6 fM hdkeln (= 1. Rd.).
Uber diese 12 M in Spiralrunden wie
folgt weiterhdkeln:

2. Rd.: fM ohne Abn. hdkeln

3. Rd.: jede 5. + 6. M zus. hdkeln (=10 M)

4. Rd.: fM ohne Abn. hdkeln

5. Rd.: jede 4. +5. M zus. hdkeln (= 8 M)

6. Rd.: fM ohne Abn. hdkeln

7.Rd.: jede 3. + 4. M zus. hdkeln (= 6 M)

8. Rd.: fM ohne Abn. hdkeln

Die Spitze zusammenziehen.
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Auf die gleiche Weise weitere 3 Zacken an-
hdkeln. Den Faden beim neuen Anmaschen bei
jeder Zacke jeweils nach auBen hdngen lassen
und damit die kleinen Lécher zwischen den Za-
cken zundhen. Den Seestern ausstopfen, auch
die Zacken locker mit Filllwatte fiillen. Dann die
letzte Zacke anhdkeln und in der 4. Rd. noch-
mals leicht ausstopfen.

Anleitung Leuchtturm:

Aus Pappe einen 10 cm hohen Kegel basteln mit
einem Durchmesser von 3 cm unten und 2 cm
oben (Schablone siehe Skizze, aus diinner Pappe
ausschneiden und zusammenkleben). Tipp: Am
besten eignet sich hierfiir die Pappe einer leeren
Geschenkpapierrolle.

Farbfolge:
4 Rd. rot, 4 Rd. weiB, 4 Rd. rot, 4 Rd. weiB3, 1 Rd.

royalblau, 4 Rd. hellblau, 1Rd. royalblau, 4 Rd.
weiB.

Leuchtturm:

Von unten nach oben hdkeln. In Fb. rot 24 LM
anschlagen, zur Rd. schlieBen und fM in Spiral-

runden in der angegebenen Farbfolge hdkeln,
dabeiin der 5. Rd. und . j. weiteren 3.Rd. je 1M
abn. (= 2 fM zus. hdkeln) (=16 M). Die Abn. gut
verteilt an verschiedenen Stellen der Rd. vorneh-
men. Fir den ,,Balkon® die 17. Rd. (= die 1. Rd. in
royalblau) mit fM behdékeln (siehe Beschreibung
beim Fisch). Noch 1 weitere Rd. fM hédkeln, dabei
jede 4. M verd., enden mit1KMin die 1. fM der Rd..

Dach:

In einen Fadenring in Fb. hellgrau 5 fM hdkeln.

Weiter fM in Spiralrunden hdkeln:

2.Rd.:jede M verd. (= 2fM in 1 Einstichstelle)
(=10M)

3.Rd.: jede 2. M verd. (=15 M)

4. Rd.: jede 3. M verd. (= 20 M)

5. Rd.: jede 4. M verd. (= 25 M)

6. Rd.: jede 5. M verd. (= 30 M)

7.Rd.: 1Rd. KM in Fb. marineblau hdkeln

In Fb. hellgrau nach Hakelschrift 2 hdkeln. Die

KM in Fb. marineblau hékeln.

Hakelschrift 2: Leuchtturm-Tir

(*.({ }’) Beginn LM-Anschlag
(—e™)\ 3 . - .
(—e—) | % Die 2. Rwird in Fb. marine in
(—eoe—) | die selbe Richtung gehdkelt.
(—eoe0e0) ' =

Das Dach oben an die Kante des Leuchtturms
ndhen. Die Ture vorne aufndhen (am besten mit
Nd&hgarn in passender Fb.)

Schablone:

aus diinner Pappe
ausschneiden

K’ebelosChe

Abkiirzungen:

Fb. = Farbe(n)

Rd. = Runde(n)

M = Masche(n)

fM = feste Masche(n)
LM = Luftmasche(n)
KM = Kettmasche(n)
verd. = verdoppeln
zus. hdkeln = zusammen hdkeln
Abn. = Abnahme(n)
Zun. = Zunahme(n)
i.j.=injede(r)

@ = Durchmesser
abn. = abnehmen

wo Q|
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